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Primer articulo para comunicar que ya hay recursos en descarga para For1-Torcs (asi es como
llamo a mi proyecto de ir implementando coches, circuitos...) de Formula 1 en Torcs.

 En total hay disponibles 9 coches, empezando por el apr09 y siguiendo con algunos clones de
los coches de formula 1 de esta temporada.  Por otro lado tambien encontraréis las pistas de
formula 1  que van disputadas hasta ahora (lo llamo pistas porque solo son eso, no espereis
encontrar gradas y edificios del entorno del circuito.   Eso es otro paso en el desarrollo).

Son 11 pistas, que ire subiendo cundo las vaya concluyendo mínimamente, hasta el gp de
valencia que fue el primero que hice.   La pista del gp de hungria esta solo iniciada y espero
concluirla en los próximos días.
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